Adi Soyadi Okul No Dersin Adi-Kodu Sonug
BLM2-2305 Veri Tabani Yonetim Sistemleri
BLM2-3517 Nesne Tabanli Programlama

E*kksk Cokokokoksk D3 **kKK(] Uygundur
BLM2-4737 Algoritma Analizi
DFD2-2317 Difarensiyel Denklemler

P\ Rk sk ks ok ok ok sk ok PRV Uygundur
BLM2-2305 Veri tabani Yonetim Sistemleri
BLM2-2335 Kesikli Matematiksel Yapilar
BLM2-2337 Devre Elemanlari Lab.

\kahabalall Vel 22**¥***(03 BLM2-2305 Veri tabani Yonetim Sistemleri Uygundur
BLM2-3517 Nesne Tabanli Programlama

ok (kokoke 24%**%*x19 BLM2- Bilgisayar Mihendisligine Giris Uygundur

SHE* N*K BAkk 21*****0Q BLM2-3515 Bicimsel Diller ve Otomatlar Uygundur
BLM2-4739 Bilgi ve Ag Guvenligi

F**** K**** 21*****05 Uygundur
BLm2-4717 GOmull yazilim Sistemleri
BLM2-2305 Veri tabani Yonetim Sistemleri

i****** Y***** 22*****17 Uygundur
BLM2-3517 Nesnel Tabanli Programlama
BLM2-3515 Bicimsel Diller ve Otomatlar

S****** F**** 21*****16 Uygundur
BLM2- 3509 Bilgisayar Mimarisi

UHHsk Torkxkok 23**k***95 BLM2-2311 Veri Yapilari Uygundur

SRR 23****%EA BLM2-2311 Teknik Ingilizce Uygundur
BLM2-2311 Veri Yapilari
BLM2-2311 Teknik ingilizce

Z***** Y********

23****%3) BLM2- 1111 Algoritma ve Programlama | Uygundur

BLM2-3535 Programlama Dilleri




BLM2- 1111 Algoritma ve Programlama |

MTK-2 Matematik |

AFREEEE KKKk D4***xKQS
FLB-Fizik Lab Uygundur
BLM2-2311 Veri Yapilari
BLM2-2311 Teknik ingilizce
[VHEH R EE pkk BLM2-2307 Sayisal Tasarim
Bt kA Ak 23****%g(0 BLM2-3535 Programlama Dilleri Uygundur
BLM2- Bilgisayar Mihendisligine Giris
BLM2- 3509 Bilgisayar Mimarisi
BLM2- 3521 Bilgisayar Ag Teknolojileri
BLM2-4701 Yapay Zeka
BLM2-4717 Gomli Yazilim sistemleri
AFFEE QxR Tohokkx 22%***x0Q BLM2-4743 Bilgisayar Grafiklerinin Temelleri | Uygundur
BLM2-4747 Otonom Sistemler
U0S0-2325 Hatay Mutfagi
[ Rl ol U b 23*E**%34 U0S0-2304 Bireysel Sporlar Uygundur
ok Gk xkk
AR 21**H*%(0) BLM2-2335 Kesikli Matematiksel Yapilar Uygundur
TLL
20*****54 BLM2-4701 Yapay Zeka Uygundur
ok ko ok ok o
BLM2-4743 Bilgisayar Grafiklerinin Temelleri
EX* praxk 22%***x16 BLM2-3517 Nesne Tabanli Programlama
BLM2-4737 Algoritma Analizi Uygundur
ARkl Pk 23****x0Q U0S0-2304 Bireysel Sporlar Uygundur
BLM2- 3509 Bilgisayar Mimarisi
[P (ORI 22***x%(Q7 BLM2-4743 Bilgisayar Grafiklerinin Temelleri | Uygundur
MLAKE 7k ok Yy BLM2-3517 Nesne Tabanli Programlama Uygundur

BLM?2-3505 Veri Tabani Yonetim sistemleri




BLM2-3517 Nesne Tabanli Programlama
BLM2-3505 Veri Tabani Yonetim sistemleri

BLM2-4743 Bilgisayar Grafiklerinin Temelleri Uygundur
BLM2-4701 Yapay Zeka

FELET T BLM2-3517 Nesnel Tabanli Programlama

AFFF R E KRRk | ] QEkRKRR]Q BLM2-4717 Gomuld Yazilhim sistemleri

* BLM2-4743 Bilgisayar Grafiklerinin Temelleri Uygundur
BLM-24715 Makine Ogrenmesi

Y Rlaolall = Talobububale 24**x*%gH FLB-Fizik Lab Uygundur




